JustlLife Gaminge.V.

Dein eSportverein aus
Lunen (NRW)

Informationsblatt

TSTALIRE
AN




—— ORGANISIERT IM —

INHALTSVERZEICHNIS

EinfUhrung ......ccoooeeii e, 3
1. Werwir Sind......oooviiiiiieeeiiiieee e 4
2. Vereinsubersicht..........cccooooiiiiiiin. 5
3. Vereinsbeschreibung ..........cccooeeiiiiienens 6
4, Vereinsmitglieder ........cccoooeviiiiiiiiiiineceinnnn. 7
5. Punkteshop & Pramien .........cccccceevieenens 8
6. Waswirbieten .........cccoiiiiiiiii, 9
7. Ligen & Tuniere........ccccevvvvienieeeeeeeiiiinnn 10
8. EVENIS...iiiiiii 11
9. Partner und Sponsoren..........cccevvvvvvvnnnnn. 12
10. Abschluss..........ciiiiiiiiii 13




Der eSport in Deutschland entwickelt sich seit fast einem Jahrzehnt auf3erst dynamisch und
begeistert mittlerweile rund drei Millionen Menschen. Grundlage dieser Entwicklung ist die tief
verwurzelte Gaming-Kultur in Deutschland sowie der Aufbau langfristiger Strukturen, die das
Wachstum des eSports nachhaltig unterstiitzen. Moderne Streaming-Plattformen wie Twitch und
YouTube ermoglichen zudem einen sofortigen und kostenfreien Zugang zu eSport-Ubertragungen.

Lange Zeit entwickelte sich eSport fast ausschliellich digital und ehne feste Strukturen. Man geht
heute von 40.000 bis 150.000 losen Organisationen (,Clans® oder Teams) aus — nicht alle davon
betreiben aktiven eSport, doch viele sind zumindest teilweise in diesem Bereich verankert.

Wie im traditionellen Sport existiert auch im eSport eine pyramidenartige Struktur:

An der Basis stehen die Spielerinnen und Spieler, die sich individuell und meist online mit den Titeln
auseinandersetzen. Die Spitze bildet der professionelle und semi-professionelle Bereich, der nur
wenigen Athletinnen und Athleten vorbehalten ist. Dazwischen entstand lange eine grof3e Liicke —
genau hier setzen eSport-Vereine an, die mit Trainingsangeboten, Betreuung und sozialem Umfeld
wichtige Mehrwerte im Breitensport schaffen.

Leistungssport

Breitensport

Spielerbasis (Amateur-eSport)
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Wer sind wir eigentlich? Aus einer Multigaming Community die im
Jahre 2016 gegrindet wurde und im Oktober 2022 das Ende fand,
haben sich aus den Mitgliedern ein paar Counter-Strike Teams
gebildet. Angefangen mit dem Spiel haben die Teams viel und
Hauptsachlich nur Matchmaking gespielt. Aus der Multigaming
Community JustlLife entstanden dann 3 Teams und es war dann die
Uberlegung an einer Liga teilzunehmen. Unter dem Griinder Sascha
,BigSaVo* wurden die drei Teams an der ehemaligen 99 Damage
Liga (heute ESL-Meisterschaft) angemeldet. Aufgrund der positiven
Resonanz und immer mehr Mitgliedern, die Interesse hatten bei uns
zu spielen wurde dann von BigSaVo eine Orga gegrindet. Wir
einigten uns auf den Namen JustlLife Gaming. Somit wurde dann die
Orga im Jahre 30.09.2017 unter der Leitung von BigSaVo mit dem Namen JustlLife Gaming
gegrundet.

Drei Teams nahmen dann im Jahre 2017 an der ESL-Meisterschatft teil. Und dies hatte tber die
Jahre bestand und durch wechselnde Mitglieder hat dann der Leiter BigSaVo beschlossen einen
Schritt weiterzugehen und dann am 09.03.2019 eine Grindungsversammlung einberufen. Denn

jetzt war das Ziel in den eSport Bereich mitzuwirken. Somit wurde dann mit der vorliegenden
Vereinssatzung der Verein JustlLife Gaming e.V. (eingetragener Verein) gegrindet. Man mochte
jetzt nicht mehr nur zum Spal} spielen, sondern auch, um im Amateurbereich Ful3 zu fassen und
den eSport Verein weiter in eine professionelle Richtung zu flihren. Dies hat bis jetzt grof3en
Anklang das der Verein sich immer weiter vergréRert und man mit mehreren Teams in den
verschiedenen Ligen und eSport Titeln mitwirkt.

Als offizieller eSport Verein gab es dann auch die Diskussion, dass man
ein Vereinslogo brauche, welches man nicht frei im Internet kopiert hat
: oder durch Photoshop bearbeitet wurde. So kam es dazu, dass man die
\ v [ Logodesignerin Neonlila damit beauftragte ein Vereinslogo zu designen.
[ Durch eine dreistellige Summe kam dann unser aktuelles und selbst
Wﬂ&% designtes Logo zur Verwendung. Dieses Logo wurde dann noch

zusatzlich in drei verschiedenen Farben erstellt. Die weiteren Farben

\/ waren dann Weis, Schwarz und Blau.
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Im Jahre 2017 entstand der Verein JustlLife Gaming und erfreut sich seitdem an einer Vielzahl an
Vereinsmitgliedern. 2019 kam die Vereinsgrindung, was ein wichtiger und grof3er Schritt war, um
sich weiter im eSport Bereich etablieren. Dazu haben wir im November 2020 in der Jahreshaupt-
Versammlung beschlossen Mitglied beim ESBD (ESport-Bund Deutschland) zu werden. Dies
ermdglicht dem Verein und deren Mitgliedern ganz neue Wege und Vorteile. Neben der Vereinsliga
im Breitensport vom ESBD kénnen wir auch unsere Mitglieder in die ESBD-Akademie schicken um
dort die Mitglieder zu einem Trainer/Coach ausbilden zu lassen. Dazu gibt es Rabatte auf Ticktes
Beispiel IEM Cologne oder weitere Events und Turniere. Das grof3te ist aber der Kampf um den
Vereinspokal in der Vereinsliga. Denn das Finale wird dann On Stage in Leipzig auf der Dreamhack
gespielt. Zusatzlich sind wir seit dem Februar 2022 auch Mitglied beim eSport Landesverband
NRW. Im Juli 2022 war es dann endlich soweit: Wir haben unseren erster Vereinspokal vom ESBD
erkampft! — Zu verdanken haben wir das unserem Counter-Strike Go Main Team.

Seit 2017 kann sich der Verein Uber mehrere Teams freuen, die aktuell in Counter-Strike 2, League
of Legends sowie in Rocket League bestehen. Zukiinftig mochten wir auch weitere eSport Titel in
unserem Verein aufnehmen:

e EAFC (FIFA)
e Rainbow Six
e Valorante

Zu jedem Titel wird es immer ein Main Team sowie ein Academy Team geben, die den Verein nach
aul3en prasentieren. Maximal wollen wir aber so gut es geht insgesamt 5 Teams fur die Bereiche
anbieten, die dann unter den Namen Team Blue, Team White und Team Black gefuihrt werden.
Weiterhin gibt es seit September 2022 fiir jeden eSport Titel ein sog. Trainee Team, welches
Anfangern dazu dienen soll, Grundkenntnisse und Fahigkeiten fir einen leichten Einstieg zu
vermitteln. Dies heif3t nicht, dass die Teams als Community Teams abgestempelt werden, sondern
dass die Spieler in den Teams haben die Mdglichkeit ins Academy oder ins Main Team wechseln.

Der Verein bietet dazu eine Vereinshomepage an, wo all unsere Mitglieder registriert sind. Dort
findet man auch weitere und zukiinftige Informationen rund um den Verein und was alles so im
eSport passiert.

Fur die Kommunikation untereinander nutzen wir einen Discord-Server.

Der Verein bietet fur das Training auch Server an. Diese laufen mit Plug-Ins um bestmadgliches
Training anzubieten. Analyseprogramme fir Demos sowie Tools um Taktiken zu erstellen.

Was sowohl fur den Verein, als auch fur jedes Mitglied wichtig ist, ist die jahrliche
Hauptversammlung, die immer zu Ende des Jahres stattfindet. Dort werden alle wichtige Punkte
Rund um den Verein besprochen und abgestimmt, sowie auch der finanzielle Stand des Vereins.
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Der JustlLife Gaming eSport Verein L

steht fuir seine langjahrige Erfahrung

im eSport Bereich sowie deren GEME'NSAM MEHR ERRE‘CHEN'
kompetente Fuhrung des Vorstands

sowie im Managementbereich. Dazu

pflegen wir die Beziehungen zu

unseren Mitgliedern und Partnern im

Verein. Weiter mochten wir uns auch

in der professionellen ebene stark

machen und den Verein vom

Amateur- in den Profibereich fihren.

Der Verein bietet viele Vorteile und

attraktive Angebote fir unsere Mitgliedern. Wir méchten gleichzeitig fur unsere Mitglieder eine
familiare und angenehme Umgebung anbieten.

Durch die Zusammenarbeit mit dem ESBD und dem Landesverband NRW haben wir auch die
Maglichkeit, unsere Mitglieder auf Ausbildungen oder Fortbildungen zu schicken bzw. anzumelden.
Somit kénnen unsere Mitglieder eine ausreichende Ausbildung als Trainer/Coach (bspw. Trainer C
Lizenz) durchlaufen oder wer im Management tatig sein moéchte kann sich in verschiedenen
Bereichen weiterentwickeln.

Offline Events wie bspw. Lan-Partys, Bootcamps oder Weihnachtsfeiern werden in Zukunft geplant
und veranstaltet.

Fir den Verein steht ohne Frage das Privatleben immer an erster Stelle - Dementsprechend
handeln wir auch so. Man verpflichtet sich am Vereinsleben teilzunehmen wie zum Beispiel
Training, Besprechungen und Pflichtspielen. Aber manchmal spielt das Privatleben nicht ganz mit
und hier zeigen wir auch Verstandnis. Familie, Partner sowie Beruf stehen tber dem Verein und
das sollte auch so bleiben. Sollte man deswegen verhindert sein, ist es wichtig, sich friihzeitig beim
Verein oder beim Abteilungs-/Teamleiter abzumelden. Dies kann in Form eines Tickets auf der
Homepage, uber E-Mail oder WhatsApp erfolgen.
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Seit der Grindung freuen wir uns tUber jedes neue Mitglied
in unserem Verein. Jedes Mitglied ist besonders fiir uns.
Durch euch als Mitglieder steigt nicht nur unser Wachstum
als Verein, sondern durch euch gewinnen wir nach und nach
auch Reichweite und Bekanntschaft. Die beste Werbung die
Mitglieder fur uns machen kénnen ist Mundpropaganda.

In den Mitlgiederversammiungen werden wichtige Themen
besprochen und bei Anderungen abgestimmt. Somit ist fir
uns auch als Verein jede Stimme wichtig. Dadurch konnt ihr
als Mitglied Einfluss.auf den Verein nehmen.

Als Mitglied hat man auch die Maoglichkeit in einigen

Bereichen aufzusteigen, wenn das Interesse dazu besteht.

So grofRer der Verein wird um so mehr Fuhrungspositionen
werden bendtigt. Ob es der Teamleiter flr eSport Titel ist oder als Abteilungsleiter eines ganzen
Bereiches. Aber auch als Vorstandsmitglied kann man sich in der Mitgliederversammliung
nominieren lassen und nach Abstimmung der Wahl die Position annehmen oder ablehnen.

Unsere Anzahl an Mitgliedern schlief3t sich wie folgt zusammen (Stand Januar 2026):
Aktuell bestehen wir aus 5 Vorstandsmitlgiedern, 6 Mitgliedern im Managment (Social Media,
Streamerteam und Abteilungs-/Teamleiter) und 62 Mitgliedern als Spieler.

Dementsprechend wird der Verein im Laufe der Zeit fur die Mitlgieder ein Vereinsheim aufbauen,
welches dann nicht nur fir die Mitgliederversammlungen genutzt wird. Es soll dort auch ein eigener
Streamingbereich sowie ein Bootcamp eingerichtet werden, wo unsere Teams sich jederzeit
zusammen finden kénnen, um persoénlich zu trainieren.

Es gibt eine Vielzahl an Vorteile ein Vereinsmitglied zu sein. Als Mitglied gilt man automatisch auch
als Mitglied des ESBD und des Landesverbandes NRW. Man bekommt Pramien fir seine
Leistungen. Man kannn seine Erfahrungen im eSport weiter ausbauen. Wer eine Ausbildung zu
einem Coach geniel3en mochte kann dies ebenfalls Uber den Verein anstreben.
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Weitere Vorteile und
Angebote die unsere
Mitglieder erwarten
kdénnen, sind Pramien die
durch Vereinsziele
erreicht werden.

Die Pramien, die unsere

Spieler bekommen

konnen, muss das

Saisonziel in den Ligen

erreicht werden. Der Verein gibt seinen Teams immer zum Saisonstart ein Ziel vor, um sie zu
motivieren, die PrAmie zu erreichen. Bei nicht erreichen des Ziels gibt es leider auch keine
Pramien. Pramien sind nicht nur fir Spieler da, sondern auch Mitglieder die uns in
verschiedenen Bereichen unterstitzen, kdnnen von einer Pramie profitieren. Dabei kann man
aktiv Vereinsspiele streamen, im Redaktionsteam fleiBig News schreiben oder Interviews mit
unseren Spielern fuhren. Weiterhin kann man auch auf Social Media Beitrage fir den Verein
posten und somit unsere Reichweite weiter ausbauen.

Unser Vereinsshop ist Uber unsere Homepage erreichbar. Dort kdnnen Mitglieder unsere Artikel
tber unseren Partner Xoose erwerben. Der Kauf kommt dem Verein zu gute. Aber man hat auch
die Moglichkeit, Rabatte vom Verein in Form eines Couponcodes zu bekommen, um im Shop
beim Einkaufen zu sparen.

‘Stand: Januar 2026 s




Bevor man uUberhaupt Vereinsmitglied wird und den Mtigliedervertrag unterschreibt, fragt man sich
meistens immer ,Welche Vorteile bringt die Mitgliedschaft im Verein?“ Auf dieser Seite findet zeigen
wir euch die Vorteile auf, welche ein Mitglied bei uns geniel3t. Zu aller erst: Ein Verein bildet eine
wichtige Kultur der Gemeinschaft die Menschen zusammenbringt, in der man gemeinsam mit dem
Verein die gleichen Ziele verfolgt. Damit dies erfolgreich gelingt bendétigt der Verein von jedem
Mitglied einen kleinen, monatlichen Beitrag von 4,50€.

Als Mitglied bekommt man Rechte auf unserem Vereins-Teamspeak Server um sich dort
uneingeschrankt aufhalten zu kénnen. Dazu gibt es auch Rechte fur unsere Gameserver (Cs2),
damit man dort alle Funktionen fur das Training nutzen kann. Weiterhin ermoglicht unser Streamer-
Team die Ubertragung der Ligaspiele unserer diversen Teams auf unseren Vereinskanalen (auf
Twitch). Unser Social-Media-Team postet alles rund um den Verein auf unseren Kanalen und

informiert euch Gber wichtige Events. Der letzte Bereich ware eine Stelle als Abteilungsleiter im
Verein. Falls ein Mitglied Interesse aufert in einem dieser Teams mitwirken zu mochten, geben wir
als Verein euch die Mdglichkeit sein Taschengeld durch leistungsgerechte Pramien aufzubessern.
Dadurch ist es mdglich sich hierdurch einen bis zu dreistelligem Betrag zuverdienen und somit
seine monatliche Pramie abzudecken.

Wenn man aber nur ein einfaches Mitglied bleiben und sich auf das Team konzentrieren méchte,
erhalt man durch das Erreichen von Saisonzielen unterschiedliche Pramien, Punkte fur den
Punkteshop um dort sich Gamekarten zu holen, oder Gutscheine sowie unterschiedliche Hardware
und Merch. Weiterhin bekommt jedes neue Mitglied per Post ein Willkommensgeschenk vom
Verein. AuRerdem haben wir als Verein sogar den Weg zur Dreamhack freigemacht um dort an der
\ereinsliga oder Landesliga am Finale live auf der Blihne teilzunehmen. Wer zusatzlich schon
immer mal die Gamescom mit einem Fachbesucherausweis besuchen méchte hat Uber uns die
Moglichkeit ein solches Ticket zu bekommen. Final im nachfolgenden eine Ubersicht, was der
Verein alles durch die Beitrdge seinen Mitgliedern bereitstellt:

- eigene Vereinshomepage - strukturierten Discord Server

- kompetentes Management - feste Trainingstage

- feste Platze im Team - Spielberechtigt fur die Vereinsliga vom ESBD
- Spielberechtigt fur die Landesliga in NRW - Caster fur Vereinsmatche

- Spieleranalyse und Coaches - Mitglied beim ESBD

- Trainerausbildung beim ESBD - Mitglied im eSport Landesverband NRW

- Fortbildungen im eSport - freundliches Umfeld

- Auszahlung von Pramien - Punkteshop im Verein

- Rabatte fur Bootcamp - Stimmrecht in der Mitgliederversammlung

- Willkommensgeschenk von unserem Partner nach Beitritt des Vereins

- Moglichkeit auf einen Fachbesucherausweil3 fir die Gamescom 2026.
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Wir als Verein sind auch in mehreren Ligen vertreten. Dazu méchten wir euch eine kleine Ubersicht
geben, wie viele Teams in welchen Ligen und in welcher Division spielen.

. Counter-Strike 2 Main Team — Division 5

A 3 Counter-Strike 2 Academy Team — Division 5
~» Counter-Strike 2 Blue Team — wird gegrundet

Counter-Strike 2 Black Team — wird gegrundet

Counter-Strike 2 White Team — wird gegrundet
DACH CS Counter-Strike 2 Trainee Team - wird gegrundet

MASTERS

League of Legends Main Team — Division 6
League of Legends Academy Team — Division 8
League of Legends Blue Team — wird gegrundet

League of Legends Black Team — wird gegrundet
Ry o pr g e League of Legends White Team — wird gegriindet
PR . M E League of Legends Trainee Team — wird gegriindet

LEAGUE

Rocket League Main Team — wird gegrindet
Rocket League Academy Team — wird gegrindet
Rocket League Blue Team — wird gegrtindet
Rocket League Black Team — wird gegrindet
Rocket League White Team — wird gegriindet

Rocket League Trainee Team — wird gegriindet

Es werden in der Zukunft noch weitere Teams fur weitere eSport Titel gegrindet, welche dann in
den entsprechenden Ligen spielen. Zusatzlich nehmen die Teams auch an verschiedenen
Turnieren teil - Ob Faceit, Esportal, ESL oder Turnieren von anderen Organisationen.
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Kein Verein ohne Events - Deshalb veranstalten auch wir
immer wieder Events. Dazu zahlt bspw. die Short League
in verschiedenen eSport Titeln.

Das Prinzip der Liga lauft wie folgt ab:

Es werden fur die Short League maximal 8 Teams
eingeladen. Teilnehmer Sind unsere internen Teams oder
externe Teams anderer Vereine, welche von uns
eingeladen wurden. Die Liga wird an einem Wochenende
gespielt. Der Sieger werden dann in der Hall of Fame der
Short League verewigt.

In Zukunft werden wir auch noch weitere Events

veranstalten ob Ligen (z.B. F1-Meisterschaft oder Fall
Guys), Versammlungen oder auch Ausfliige. Alle wichtigen Informationen dazu werden vorab
frihzeitig auf der Homepage sowie auf unseren Social-Media-Kanélen bekannt gegeben.

Naturlich soll es auch fur die Teilnehmer, die an den diversen Events teilnehmen, auch Preise
geben.

Aber wir freuen uns auch immer auf neue Ideen und Vorschlage, was man im Verein veranstalten
kann. Zogert somit nicht uns Uber die Vereinshomepage, oder auf dem Discord zu kontaktieren, um
uns eure ldeen mitzuteilen.
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Wie Uberall in der Welt haben auch wir als Verein erfolgreich einige Partner und Sponsoren an
unserer Seite. Damit sind wir in der Lage, unseren Mitgliedern exklusive Vorteile anbieten zu
kénnen. Aktuell hat der Verein 3 Partnerschaften und einen Sponsor die wir euch gerne etwas

genauer vorstellen mdchten.

Holy Energy:

Mit Holy Energy konnte der Verein 2021 seinen ersten
Partner gewinnen und somit den Mitgliedern den Weg an den
Gamingbooster mit Rabatten ermoglichen.

Fotobox Unna:

Die Fotobox Unna bietet flr Events samtlicher Art eine moderne
und hochauflésende Fotobox an, um die Erinnerungen in einem
schonen Glanz festzuhalten. Fotobox Unna unterstitzt den
Verein regelmafig mit kleinen Spenden.

Swiss Life Select

Die Swiss Life Select ist der erste Sponsor des Vereins, die im
ersten Sponsorjahr mit einem Kapital von 1350€ mit Textilien den
Verein unterstutzen. Dafur kimmert sich die Swiss Life
Verantwortungsbewusst und sorgfalltig in samtlichen
Versicherungsangelegenheiten unserer Mitglieder und hilft ihnen
ihr Geld besser zu managen, indem man bspw. zu hohe Beitrage
einspart. Dazu ist unser Berater Falk Layendecker der
Ansprechpartner Nummer 1 im Verein.
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Wir hoffen das wir dir eine schone Einfiihrung in die Welt des eSports und in unseren Verein geben
konnten. Uber ein Feedback wiirden wir uns sehr dariiber freuen und hoffen, dass wir keine Fragen
offen gelassen haben. Sollten doch noch weitere Fragen bestehen, kannst du uns gerne jederzeit
tber unsere Social-Media-Kanale ansprechen, oder uns per E-Mail anschreiben unter:

Solltest du Uiberzeugt von uns sein, freuen wir uns dich als neues Mitglied im Verein begrif3en zu

durfen. Auf unserer Homepage im Menu ,Mitglied werden® klicken und dort
den Vertrag herunterladen und ausgeftillt an uns zurtick schicken.
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